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PROJETODELEIN® 11 /2026

Ementa: Reconhece para os fins
“Paraty Jogos e Quadrinhos (PJQ)”
como Evento Estruturante, Estratégico
e Referéncia do Municipio de Paraty,
destacando sua relevancia cultural,
educativa, tecnoldgica, esportiva e
turistica, e da outras providéncias.

O Prefeito Municipal de Paraty faz saber que,
a Camara Municipal de Paraty APROVOU e eu SANCIONO a seguinte Lei:

Art. 12 Fica reconhecido institucionalmente o evento Paraty Jogos e Quadrinhos (P]Q)
como Evento Estruturante e Estratégico do Municipio de Paraty, em razao de sua
relevancia cultural, educativa, tecnoldgica, esportiva, turistica e econ6mica para o
desenvolvimento local, bem como por sua contribuigdo para a economia criativa e para
a cultura contemporanea.

Paragrafo Unico. Para fins desta Lei, o evento compreende atividades culturais,
educativas, esportivas e tecnoldgicas relacionadas as artes visuais, quadrinhos, jogos
analdgicos e digitais, esportes eletronicos (e-sports) e experiéncias que integrem
ambientes fisicos e digitais (phygital).

Art. 22 O reconhecimento como Evento Estruturante e Estratégico tem por finalidade:

| - fomentar a economia criativa e a inovagao cultural e tecnolégica no Municipio;

Il - promover a integracdo entre cultura, educacao, tecnologia, esporte e turismo;
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[II - estimular praticas educativas, pedagdgicas e profissionais ligadas as artes visuais,
narrativas graficas, audiovisual, jogos digitais e esportes eletrénicos (e-sports);

IV - fortalecer a identidade cultural contemporanea do Municipio;
V - contribuir para o desenvolvimento do turismo cultural e criativo;

VI - incentivar experiéncias culturais que integrem ambientes fisicos e digitais,
ampliando o acesso e o engajamento do publico.

Art. 32 Para os fins desta Lei, considera-se Evento Estruturante e Estratégico aquele
que:

[ - possui capacidade comprovada de atragdo de publico regional, nacional ou
internacional;

II - contribui para o posicionamento institucional e a projecdo cultural e turistica do
Municipio;

III - promove atividades culturais, educativas, esportivas, tecnoldgicas e criativas de
forma integrada;

[V - estimula a participacao da comunidade e o acesso publico a cultura;

V - gera impacto econOmico indireto relevante nos setores de turismo, comércio,
servigos e economia criativa.

Art. 42 O Paraty Jogos e Quadrinhos (PJQ) é reconhecido como ecossistema criativo
permanente, constituido por acdes integradas de natureza cultural, educativa,
esportiva, tecnolégica e econdmica desenvolvidas ao longo do ano, ainda que o evento
principal ocorra em periodicidade anual.

Paragrafo unico. O ecossistema criativo referido neste artigo podera envolver
atividades de formacao cultural, difusao artistica, producdo cultural, desenvolvimento
tecnologico, intercambio criativo e iniciativas voltadas ao fortalecimento da economia
criativa no Municipio.
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Art. 52 O reconhecimento do evento constitui diretriz de valorizacdo da economia
criativa, da cultura contemporanea, da inovagdo cultural e do turismo cultural no
Municipio, sendo considerado manifestacido de interesse publico cultural relevante
para o desenvolvimento cultural, turistico e econdmico local.

§12 Para fins de politicas publicas culturais, educacionais, turisticas e de economia
criativa do Municipio, o evento podera ser considerado referéncia de promocao da
cultura contemporanea e da economia criativa no ambito municipal.

§2¢2 O evento Paraty Jogos e Quadrinhos (PJQ) podera contribuir como instrumento de
promocgao e desenvolvimento da economia criativa, da inovacao cultural e da formacgao
de novos talentos no Municipio.

Art. 62 O evento Paraty Jogos e Quadrinhos (PJQ) é reconhecido, para fins de politicas
publicas culturais, turisticas, educacionais e de inovacdo, como plataforma de
promocdo da economia criativa, da cultura contemporanea e da inovacao cultural no
Municipio.

Paragrafo unico. O reconhecimento previsto neste artigo podera orientar acdes de
cooperacdo institucional, programas culturais, educacionais, turisticos e iniciativas
voltadas ao desenvolvimento da economia criativa no Municipio.

Art. 7 O Paraty Jogos e Quadrinhos (PJQ) podera estimular ou promover, ao longo do
ano, atividades formativas, educacionais e culturais voltadas a difusao da economia
criativa, das artes visuais, da cultura digital, dos jogos, das narrativas graficas e das
novas linguagens culturais.

Art. 8 O Poder Publico podera estimular a cooperagao institucional entre o evento e
instituicdes culturais, educacionais, tecnolédgicas, de inovacao e de fomento a economia
criativa.

Art. 9 O evento contribui para a projecao cultural, turistica e criativa do Municipio de
Paraty em ambito regional, nacional e internacional, fortalecendo sua imagem como
territorio de producgao cultural, inovacgao criativa e diversidade artistica.
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Art. 10 O Poder Executivo podera, observados os principios da legalidade,
impessoalidade, moralidade, publicidade e eficiéncia:

[ - apoiar institucionalmente a divulgacao do evento;

I - articular acbes de logistica urbana, mobilidade, ordenamento e seguranca
necessarias a sua realizacao;

III - promover cooperacgdo e parcerias institucionais entre 6rgados publicos, institui¢cdes
culturais, educacionais, tecnologicas e de fomento a economia criativa.

Art. 11 O reconhecimento do evento nao gera obrigacdo automatica de repasse
financeiro, patrocinio ou subvencdo, devendo qualquer apoio observar a legislacao
vigente, a disponibilidade or¢amentaria e os instrumentos administrativos proprios.

Art. 12 O Paraty Jogos e Quadrinhos (P]JQ), reconhecido por esta Lei como Evento
Estruturante e Estratégico do Municipio de Paraty, passa a ser formalmente
reconhecido como Evento Referéncia do Municipio, em virtude de sua relevancia
cultural, educativa, tecnologica, esportiva e turistica, podendo servir como parametro e
modelo de exceléncia para a promocao de atividades culturais, esportivas e de
economia criativa, sem gerar obrigacao financeira automatica ao Municipio ou
interferéncia na titularidade, identidade visual, marca, formato ou gestdao do evento.

Art. 13 Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagao.
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JUSTIFICATIVA

Reconhece o evento “Paraty Jogos e Quadrinhos (PJQ)” como Evento Estruturante e
Estratégico do Municipio de Paraty, incluindo atividades culturais, educativas,
esportivas, e-sports, phygital e tecnologicas.

[ - Contextualizagao

O Municipio de Paraty possui reconhecida vocacdo cultural, histérica, turistica,
esportiva e tecnolodgica, consolidada por politicas publicas voltadas a preservacao do
patrimonio, promog¢ao cultural, desenvolvimento econémico sustentavel, educagado e
inovacao digital.

O Paraty Jogos e Quadrinhos (PJQ) destaca-se como evento que integra de forma
inovadora cultura, educacao, tecnologia, esportes, e-sports e experiéncias phygital,
sendo o termo “phygital” utilizado para descrever a convergéncia entre o espaco fisico e
a experiéncia digital, ou seja, agdes que combinam presencialidade com recursos
tecnologicos e digitais de forma integrada, ampliando o engajamento do publico e
promovendo interacao multidimensional.

O Paraty Jogos e Quadrinhos (PJQ) ja integra o Calendario Oficial de Eventos Culturais
do Municipio, evidenciando sua continuidade, relevancia estratégica e capacidade de
articulacao intersetorial.

II - Evolucao de publico e impacto estratégico

0 evento demonstrou crescimento exponencial, consolidando-se como polo de atracao
regional, nacional e internacional:

12 edicdo: aproximadamente 120 participantes;
22 edicao: entre 2.000 e 3.000 participantes;

32 edigdo: entre 3.000 e 5.000 participantes;
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42 edicdo: entre 16.000 e 18.000 participantes, conforme divulgacdo da Secretaria
Municipal de Turismo.

Essa trajetdria evidencia a capacidade do Paraty Jogos e Quadrinhos (PJQ) de gerar
impacto social, econémico, turistico, cultural e tecnoldgico significativo para o
Municipio, fortalecendo sua posicao como referéncia em economia criativa, esportiva e
digital.

O crescimento consistente do Paraty Jogos e Quadrinhos (PJQ) evidencia também sua
capacidade de estruturar cadeias produtivas ligadas a economia criativa
contemporanea, envolvendo artistas visuais, ilustradores, desenvolvedores de jogos,
produtores culturais, profissionais da cultura digital, organizadores de competicdes de
e-sports, criadores de conteddo e empreendedores do setor criativo.

Nesse contexto, o evento consolida-se progressivamente como um dos principais
vetores de promocdo da economia criativa no Municipio de Paraty, contribuindo para a
geracdo de oportunidades profissionais, fortalecimento de novos talentos e ampliacao
das atividades culturais contemporaneas no territério municipal.

[II - Fundamentagao constitucional e legal
A proposi¢ao encontra amparo nos seguintes dispositivos:

Arts. 215 e 216 da Constituicao Federal: asseguram o pleno exercicio dos direitos
culturais, o acesso as fontes da cultura nacional e a valorizacdo das manifestagdes
culturais brasileiras, abrangendo também novas linguagens culturais contemporaneas.

Art. 217 da Constituicdo Federal: estabelece o dever do Estado de fomentar praticas
desportivas formais e ndo formais, reconhecendo o esporte como direito de todos e
instrumento de desenvolvimento social e cultural.

Art. 30, incisos I e IX da Constituicdo Federal: conferem aos municipios competéncia
para legislar sobre assuntos de interesse local, bem como promover a protecao do
patrimonio histérico-cultural e o desenvolvimento cultural no ambito municipal.
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Plano Nacional de Cultura - Lei n2 12.343/2010: estabelece diretrizes para a promoc¢ao
da diversidade cultural, ampliacdo do acesso a cultura, fortalecimento da economia da
cultura e estimulo as atividades criativas como vetor de desenvolvimento econdmico e
social.

Estatuto da Cidade - Lei n® 10.257/2001: estabelece diretrizes para o desenvolvimento
urbano sustentavel e para o cumprimento da funcdo social da cidade, incentivando o

uso social, cultural e economicamente relevante do espago urbano.

O Paraty Jogos e Quadrinhos (PJQ) atende integralmente a essas diretrizes,
consolidando-se como evento estruturante e estratégico para Paraty.

IV - Do conceito de Evento Estruturante e Estratégico

Para os fins desta Lei, Evento Estruturante e Estratégico € aquele que:
Integra de forma continua e institucional o Calendario Oficial de Eventos;
Possui capacidade comprovada de atragdo de publico externo;

Gera impactos econdmicos indiretos significativos nos setores de turismo, comércio,
servicos, tecnologia e economia criativa;

Contribui para o posicionamento estratégico e projecdo da imagem do Municipio;

Promove atividades culturais, esportivas, competicdoes de e-sports, experiéncias
phygital e tecnologias digitais integrando ambientes fisico e virtual.

O Paraty Jogos e Quadrinhos (PJQ) atende plenamente a esses critérios, estruturando o
calendario municipal de forma planejada e consolidando legado cultural, esportivo,
tecnologico e econdmico.

V - Carater estruturante e permanente

O Paraty Jogos e Quadrinhos (P]JQ) ultrapassa a légica de evento isolado, promovendo
acoes continuas de formagao cultural, tecnologica, esportiva e educacional; fomentando
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a producao artistica e criativa; organizando competicdes de e-sports; integrando
experiéncias phygital; e estimulando a economia criativa e inovacao tecnoldgica no
Municipio.

Essa caracteristica confere ao evento natureza estruturante e permanente, em
consonancia com as boas praticas de gestdo publica e inovacao territorial.

Nesse contexto, o evento também se consolida como plataforma de promocdo da
economia criativa, articulando producao cultural, formacgdo, inovacao tecnolégica e
circulacao de conhecimento.

O evento também estimula processos de formacao cultural, educacional e profissional,
por meio de oficinas, atividades formativas, encontros criativos e intercambio de
conhecimentos ligados as artes visuais, narrativas graficas, jogos e cultura digital.

Essa dinamica contribui para a consolidagao de um ecossistema criativo permanente,
estruturado por agdes culturais, educativas e tecnoldgicas que se estendem ao longo do
ano.

Além de sua dimensao cultural e turistica, o Paraty Jogos e Quadrinhos (P]JQ) contribui
para o desenvolvimento de novas cadeias criativas ligadas a cultura digital, as artes
visuais, aos jogos, as narrativas graficas e as produgdes audiovisuais contemporaneas.
Nesse sentido, o evento podera contribuir como instrumento de promoc¢ao da economia
criativa, da inovacdao cultural e da formacdo de novos talentos, estimulando a
participacdo de jovens criadores, artistas independentes, desenvolvedores e
profissionais emergentes da cultura contemporanea.

VI - Impacto econ6mico, turistico, esportivo, tecnoldgico e social.

O reconhecimento como Evento Estruturante e Estratégico permite:

Incremento do fluxo turistico e da taxa de ocupacao hoteleira;

Fortalecimento do comércio local, servicos criativos, tecnologicos e culturais;
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Geracdo de empregos temporarios e oportunidades no setor criativo, esportivo e
tecnologico;

Valorizagdo da imagem institucional de Paraty em ambito regional, nacional e
internacional.

Todos os impactos sado indiretos e nao implicam criacdo de despesa publica obrigatoria
continuada.

O presente Projeto de Lei possui natureza declaratéria e institucional, ndo criando
obrigacao de despesa publica, nem gerando impacto or¢amentario direto ao Municipio.

VII - Preservacdo da autonomia privada e titularidade

O reconhecimento é estritamente institucional e declaratorio, sem transferéncia de
titularidade, marca identidade visual, contetidos ou gestdo do evento.

Nao autoriza ingeréncia, cogestdo ou intervencdao do Poder Publico sobre o evento,
garantindo plena seguranca juridica a iniciativa privada.

VIII - Identidade cultural, tematica e curatorial.

A identidade cultural, tematica e curatorial do Paraty Jogos e Quadrinhos (PJQ)
constitui elemento caracterizador de sua concepgdo original, devendo ser respeitada
nos termos da legislacao vigente de propriedade intelectual, direitos autorais e
protecdo de marcas.

IX - Alinhamento estratégico e referéncia internacional

A Paraty Jogos e Quadrinhos (P]JQ) posiciona Paraty, em escala territorial adequada,
como referéncia para cultura pop, jogos e esportes, mantendo identidade local,
autonomia curatorial e inovagao tecnolégica.

Promove atividades multidisciplinares, integracao phygital, engajamento das novas
geracoes e estimulo a economia criativa, esportiva, tecnoldgica e educacional,
reforcando o papel de Paraty como polo cultural inovador e estratégico.



<33 N

Estado do Rio de Janeiro
Camara Municipal de Paraty EEIETIIED

Paraly, Cdade Withica, Cdade Ovatisa da Gashonomiae | QX QLY

Pabiménio Mundial de Cultura e Bisdisersidade - UNESCO A Casa do Pove

Ao integrar cultura pop, jogos, narrativas graficas, tecnologia e experiéncias phygital, o
Paraty Jogos e Quadrinhos (PJQ) contribui para ampliar a projecdao cultural do
Municipio de Paraty em ambito regional, nacional e internacional, fortalecendo a
imagem da cidade como espago de inovagao cultural, criatividade e producao artistica
contemporanea.

Essa caracteristica amplia o posicionamento estratégico de Paraty no cenario cultural
brasileiro, complementando sua tradi¢cdo literdria e patrimonial representada por
eventos como a Festa Literaria Internacional de Paraty com novas linguagens culturais
e criativas.

Nesse sentido, a Paraty Jogos e Quadrinhos (PJQ) amplia o panorama cultural do
Municipio ao incorporar linguagens contemporaneas da economia criativa,
fortalecendo a diversidade cultural, a inovagdo criativa e a integracao entre diferentes
expressoes culturais no territério municipal.

X - Seguranga juridica e interesse publico

A formalizacao legal garante:

Previsibilidade administrativa e estabilidade institucional;

Planejamento intersetorial entre drgaos publicos e parceiros privados;

Fortalecimento de politicas culturais, educativas, esportivas e tecnolégicas;

Reconhecimento do interesse publico sem gerar obrigacdes financeiras automaticas ou
interferéncias indevidas.

XI - Conclusao

Diante do exposto, o Paraty Jogos e Quadrinhos (PJQ) redne todos os requisitos
técnicos, culturais, esportivos, tecnologicos e institucionais para ser reconhecido como
Evento Estruturante e Estratégico do Municipio de Paraty, justificando plenamente a
aprovacao do presente Projeto de Lei.
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